
Clean Architecture 

 الهدف منها :

كتابه كود مرتب ومفهوم بالإضافه إلي سهوله ايجاد الخطأ وكذالك معالجته بحيث  -

يسهل التعديل عليه بجانب كونه راح يكون سهل اذا في شخص تاني جه شاف الكود 

 . Clean Architectureودا بيرجع لتنظيم الكود والملفات والناتج عن تنفيذ ال 

 Robertهو اونكل بوب او  Standard in Softwareاللي خلي هذه البنيه  -

Martin  وهو نفسه اللي عمل الSolid Principles  والClean Code . 

 

 

مرورا ب  Presentationلاحظ هنا العمليه بتنفذ من فوق لتحت بدايه من  -

Domain  لحتي نصل للData .ومن ثم نعود بالداتا 

 خطوات تنفيذه :

ف ممكن  Socialعلي سبيل المثال تطبيق  Featuresف البدايه هنقسم التطبيق ل  -

وغيرها ف هي بترجع لتطبيق المشروع   Auth , Postsيكون في كذا خاصيه مثلا 

اللي شغال عليه ف الفائده هنا ان لو في خطأ مثلا ف تسجيل الدخول هتكون عارف 

ف هنا يعتبر كل حاجه معزوله  Authاللي اسمها  featureمكان الخطأ واللي تبع 

 عن التانيه.



 , Presentation , Domainواللي هم  layers 3هتحتوي علي  featureكل  -

Data . 

تبع التطبيق  UIوده اللي بيكون فيها  Presentation Layerف البدايه هنتكلم عن  -

واللي هم  folders 3ف بيكون فيها  state managementبجانب الكود تبع 

screens  وده هحطUI  ، تبع الاسكرينات التابعه للخاصيه ده فيهاWidgets  وده

مثلا لو عندي ويدجت هستعمله ف اكتر م اسكرينه داخل الخاصيه ف هحطها بالفولدر 

 state managementوده بقي اللي هيحتوي علي الكود تبع  Controllerده ، 

 . statesف هيكون فيه ملف خاص بالكيوبيت واخر ب  Cubitوليكن مثلا ال 

 Data , Presentationف هي الوسيطه بين ال  Domain layerأما بالنسبه لل  -

 UseCases , Entities , Contractواللي هم  folders 3وبتحمل 

Repositories .هنتكلم عن كل واحده بالتفصيل 

 UseCases : 
اللي انا فيها ع  Featureده هحط بداخلها فايل خاص بكل داله موجوده داخل ال 

 createPostسبيل المثال لو بنتكلم عن البوستات ف هعمل مثلا فايل خاص ب 

وهتوضح  getAllPostsواخر  deletePostواخر  updatePostواخر 

 اكتر مع الكود.

 Entities : 
ازاي يعني هيكون بداخله فقط تعريف المتغيرات  Modelهي حاله مصغره من ال 

هم فقط المتغيرات اللي  UIاللي بداخل الكلاس عشان انا اللي هتعامل معاه ف 

طب دول هيكونوا  fromJson or toJsonبداخل الكلاس مش مثلا الداله تبع 

لان هناك  Data layerاللي هتكون موجوده ف  Modelsفين ؟ هيتحطوا في 

 . APIللداتا اللي جايه م   refactorعن عمل  هيكون مسؤله

 Contract Repository : 
هحظ فيها كل الدوال اللي راح تكون بال   abstract classده هيكون فيها 

feature  اللي شغال عليها وليكن الposts  بس طبعا هتكون مجرده بمعني

ه ده هتتم في لان الخطو bodyتبع الداله فقط بدون ال  prototypeهكتب فقط ال 

Data layer  اما اعمل كلاس يimplement  للكلاس اللي فcontract 

repo . 

 

ف ده بيكون فيها التعامل مع الداتا بيز سواء ان كانت  Data layerبالنسبه لل  -

local or remote  3، بتحتوي علي folders  واللي همImply 

Repositories , Models , data_source  واحد بالتفصيل.هنتكلم ع كل 



 Models : 
المقابل له بجانب انه هيتوي  entityمن ال  extendده بعمل فيها كلاس بيعمل 

بمعني كنت  APIواللي خاصين بالتعامل مع ال  fromJson , toJsonبقي 

 classهعمل  Modelsهاجي داخل  class PostEntityعامل 

PostModel extends PostEntity .ف ده كده ب اختصار الفكره 

 DataSource : 
عشان  local , remote networkواحد خاص ب  files 2ده بقي بيكون فيها 

للداتا وممكن نضيف  Cachingوعاوز تعمل  APIمثلا لو شغال علي تطبيق فيه 

واحط فيها كل الدوال  abstract classفايل تالت ف الحاله ده يكون عباره ع 

وكل اللي عليا داخل كل فايل هبقي اعمل  local , remoteاللي هنفذ فيها في 

implement  للabstract class  بس طبعا ف بعض الحالات ممكن اعمل ،

بس  Notes Appلو شغال مثلا ع حاجه زي ال  localفايل واحد خاص ب 

تطبيق زي ده حاولت استعمل  عشان مثلا لو abstract classالافضل ان اعمل 

تبقي الدنيا سهله لان كل اللي هعمله  local storageفيه الفايربيز مثلا مكان ال 

 override for allوهعمل  implement for abstract classهعمل 

methods . 

 Imply Repositories : 
طب  Domain layerاللي ب  contract repoلل  implementده بعمل فيه 

بس طبعا لو  Data Sourceتبع الدوال هجيبه منين راح يكون من  bodyال 

للداتا هبقي اشيك لو ف نت مثلا يجيب الداتا اللي ب  Cacheعامل 

LocalDataSource  ولو ف نت هتكون مRemoteDataSource . 

 

 

 

 

 

 



 

 الصوره ده بتوضح اي طبقه المفروض ابلش فيها عند كتابه الكود :

- Entities 

- Contract Repo 

- Use Cases 

- Models 

- Data Source 

- Imply Repo 

 Presentation layerمن ثم بقي  -

   

 اللي هنستعملها ف التطبيق تبع البوستات  packagesده 

- dartz : 
او  Failureبتوفر امكانيه ان الداله ترجع واحده من القيمتين بمعني ممكن يحصل 

ف لو كده هخليها ممكن ترجع   حاجه اثناء تنفيذ الداله او ان الداتا تجي بشكل صحيح

instance from Failure   او انها ترجع مثلاresponse  اللي جاي مAPI 

 . json or mapواللي بيكون ع هيئه 

  >مثال =

 
 

ولو  instance from Failureهيكون  leftف انا هكون عارف لو اللي راجع ال 

 .<List<ClubEntityاليمين يبقي 



 

 

 

- Equatable : 
وبعض عشان اعرض اذا كانوا  objectsبتساعدني في عمليه المقارنه بين ال 

 بيحملوا نفس الداتا ولا اي

  

 
 

طب  falseبس لاء هنا هيكون الناتج  post1 = post2لان هنا ف الطبيعي ان 

 override for hashCodeعشان اقدر اطلع ناتج المقارنه صح لازم اعمل 

Function  مثل ما موضح ع اليمين ف الفكره بقي ان الEquatable  بتعمل

override : لها بشكل تلقائي مثل الكود التالي 

 

 



 

اللي  Listوداخل  props methodلل  overrideبس خلي بالك لازم اعمل 

وال  attributes or variables on this classهترجع همرر فيها 

Equatable  هيعمل هوoverride  للhashCode Function بشكل تلقائي. 

 : Equatableالفائده من استعمال 
  هي ان اقارن الداتا اللي معايا مثلا وليكنList<ClubEntity>  باللي جاي من ال

API ش هعمل واشوفها لو هي نفسها مbuild  للUI  م خلالbuildWhen  اللي

بالتالي مش  build UIعشان اقلل عمليه  BlocBuilderبتكون خاصه ب 

 لو الداتا جديده بالفعل. buildهيحصل 

 

- get_it : 
 هنشرحها بالتفصيل ف فيديو جاي. Dependency Injectionهستعملها ف عمليه 

 



 
 

هيكون فيه الحاجات العامه بالتطبيق  Coreهنا هنقسم المشروع كالتالي فولدر اسمه  -

والتاني  constants , strings , theme , failure , componentsزي 

Features : بيكون مثل هيك 



 



 مثل هيك : layers 3هيكون فيه ال  Featureوداخل كل 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Coding 

 : Entityاولا كيفيه كتابه ال 

 

بعدين بس  objectsعشان المقارنه بين  Equatableبعمل كلاس واخليه يرث من  -

واللي  props methodلل  implementراح اعمل  hashCodeعشان تنفيذ ال 

مثل ما  Listداخل ال  attributesم نوع اوبجيكت واللي هنا هرجع  listبترجع 

 موضح بالأعلي.

 عشان اسند لهم قيم. Constructorدين بعمل تبعي وبع attributesبعرف ال  -

هي  Entityلان  APIاو اي حاجه بتخص ال  jsonلاحظ هنا انا مش بتعامل مع  -

 .Presentationاللي بتتعامل معاها 

 ف الميزه نا ان بعزل كل حاجه عن بعض. -

 

 : Contract Repoثانيا كتابه ال 

م خلال  dartzف البدايه كنا قلنا لو عاوز الداله ترجع قيمتين مختلفتين هستعمل  -

Either<leftValue,rightValue>  بالنسبه للي ع اليسار هتنفذ ف حاله الخطأ

 واليمين اذا كان صح .



 

اللي انا فيها بس  featureوحط فيه الدوال كلها تبع ال  abstract classبعمل  -

prototype قلنا هعمل  فقط لانimplementation  فimply repo  اللي ب

Data source . 

ف اغلب الدوال عشان اعرف اذا كانت نفذت الداله بشكل  Eitherلاحظ هنا مستعمل  -

 صحيح و لاء.

ده حاجه  Unitاللي راجعه ف بعض الدوال واللي اسمها  Data typeبالنسبه لل  -

معناها ان مش هيرجع حاجه لان زي ما احنا عارفين لو عملت  voidبديله كده لل 

void  مكانUnit  ازاي هقدر ارجعvoid  ف الحل هناUnit  بتقوم بنفس الشئ بس

ده زي  unitف  ;return unitطب ازاي هكتب كده بقدر ارجعها عادي 

instance from Unit  كده ف هنا اكني برجعvoid . اللي هو ولا شئ 

 واللي بيرجع ف اغلب الدوال برده هنشوف ازاي بنكتبه : Failureبالنسبه لل  -



 

  هعملabstract class Failure  بعدين هعمل بقي كلاس لكل خطأ ع سبيل

وانا بجيب حاجه منه واخر بيعبر ان  serverالمثال واحد ف حاله ف خطأ ف 

 caching for dataمفيش نت واخر بيعبر ان الكاش فاضيه دا ف حاله لو بعمل 

 . Equatableكلاس خلته يرث من  abstractوطبعا بالنسبه لل 

  خلي بالك بقي ازاي الFailure  ده هيحصل المفروض عن طريق ال

Exception  اما اجي استقبل ال (Exception  عشان اقدرreturn  ال

Failure  الصح ( عشان كده هعملException  مقابل لكلFailure : كالتالي 

 

 

  عملت فايل اسمهexceptions  زي ما فيfailure  3وحطت فيه 

exceptions  3واللي هم مقابلين لل failures . 

  طبعا الملفين بداخل فولدر اسمهerrors  واللي موجود بالCore  لان خاص

 بالتطبيق عامه.

 



 : Use Casesثالثا كتابه ال 

لان هطلبها من  Contract Repoلكل داله موجوده بال  use_case fileهتعمل  -

 . Contract Repoال 

 

 

  لاحظ ف الصوره الأولي شكلContract Repo  والتانيه هيUse Case 

هي عباره ع كلاس عادي بأخد م خلال  getAllPostsالخاصه ب 

constructor  الinstance from contract repo  عشان م خلاله اقدر

بتنادي ع الداله اللي ب  callاله اسمها اجيب الداله اللي بتجيب البوستات وعامل د

contract repo  لانpresentation layer  هتتعامل معuse cases  مش

 . contract Repoال 



  اي الفائده م ان خلت الداله اسهاcall ؟ 
بس من غير  callهنوضح حاجه الأول ان اي كلاس بيكون بداخله داله اسمها  -

body  والداله ده بتستدعي مع الكلاس اي عند عملinstance  م الكلاس بالتالي

 . callableممكن نقول ان الكلاس بقي 

من ال  objectبالتالي ف المثال السابق ان لو عملت  -

GetAllPostsUseCase  مباشره هيروح يستدعيcall method  وبما ان

تبعها واللي فيه هيروح  bodyف بالتالي هينفذ ال  implementهنا انا عاملها 

 . contract repoيبنفذ الداله اللي ب 

بس الفكره  executeب اي حاجه تانيه وليكن  callطبعا ممكن اسمي داله ال  -

 call، مع العلم ان حتي  call methodكده هضطر انادي عليها عكس 

method  ممكن استدعيها عادي بعد اما اعملobject  م الكلاس لانها ف الاخير

 داله.

 

 parametersف حاله لو بتحتوي ع  callable functionهنا مثال اخر ع  -

 تبع الكلاس مثل ما موضح بالأعلي. constructorلل هباصيها عادي 

 : Use Caseمثال اخر ع  -



  

تعتبر  Unitعشان ترجع مثلا من داله انما ال  data typeمش  voidكنا قلنا ان  -

data type  عشان كده بقدر ارجعها من الداله وقلنا كل اللي هعمله ان اكتب

return unit .وده معناها ولا شئ 

اي عند عمل  callableعشان بس الكلاس يصير  call methodبالنسبه لل  -

object  منه يستدعي الدالهcall .بشكل تلقائي 

 

 : Modelرابعا كتابه ال 

المقابله له وبداخله هعمل  entityمن ال  extendهنا هعمل كلاس هي  -

fromJson , toJson  والمسؤلين عن الcontact with API . 

 

  ده الEntity 



 

  وده الModel  بيحتوي ع ثلاثه اشياء الأولي الConstructor  لحتي اسند قيم

تاني شئ  MemberEntityواللي هنا  super classاللي ب  attributesلل 

لحتي  factory named constructorهنا استعملت ال و fromJsonال 

عشان لو هبعت الداتا  toJsonوتالت شئ هو  instance from Modelارجع 

 . json or mapمثلا تكون ف صيغه  API or Firebaseلل 

 

  طبعاsuper  قبل اسم المتغير لانه موجود بsuper class  بس طبعا ممكن

بقت ف  superف  attributesلان دلوقتي اصبح كل ال  superمكتبش كلمه 

MemberModel  ف عادي لو كتبتmemberName , memberID  . 

 

 



 : Imply Repositoriesخامسا كتابه 

 

  هعمل كلاس وهخليه يimplement  للcontract Repo  واللي كان فيها كل

 . bodyفقط من غير  prototypeالدوال بس 

 



  هعمل الفكره هنا ان لو هكيش الداتاremote_data_source , 

local_data_source  وكل اللي عليا داخل كل داله هتشك علي النت لو مفيش

والعكس  local_data_sourceهستدعي الداله اللي بتجيب البوستات مثلا م 

 . remote_data_sourceهتكون م 

 

اول حاجه هشوف هل في نت ولا لاء عشان  getAllPostsهنا ع سبيل المثال ف  -

طب  RemoteDataSourceولا  cacheDataSourceاعرف هجيب الداله م 

وانا هنا  exceptionعشان لو ف  try catchلو في نت مثلا هراب الداله ب 

ف بالتالي هرجع  ServerExceptionهيكون من نوع  exceptionعارف لو ف 

Failure  المقابل لهServerFailure  وبالنسبه للServerException  انا ف

Data Source  هبقي اراب الكود بtry catch  عشان لو فexception  هبقي

عشان استقبله زي ما تم توضيحه فوق ف حاله  throw ServerExceptionاعمل 

 مثل المثال التالي : ServerExceptionهيكون نوعه  exceptionان ف نت وف 



 

 يك علي الانترنت :طب بالنسبه ان اش -

 

  هنا استعملت الباكدج اللي اسمهاInternetConnectionChecker  وجت

اسمه  Fileوبداخله  Networkعملت فولدر لل  Coreداخل ال 

network_info  عشان احط فيه الكلاس اللي هيكون فيه الداله اللي هتشيك ع

له  implementعشان ممكن اعمل كلاسين يعملوا  abstractالنت وهنا عملته 

 وف كل واحده استعمل باكدج مختلفه عشان لو واحده حصل فيها مشكله.



 

  هنا بقي فimply repo  هبقي اباصيobject from NetworkInfo  وداخل

واللي موجوده ب   isConnected methodكل داله هبقي استدعي 

NetworkInfo .عشان اشيك ع النت 

 ع بالنسبه لي ان المفروض الداله ترجList<PostEntity>  لان الداله ده تابعه لل

Contract Repo  واللي هو موجود بDomain  عشان كده بتعامل مع

Entity  وخلي بالك ان الدوال اللي بData Source  هترجعModel  مش

Entity  بس مفيش مشكله لان ف الاساس المودل بيعملextends from 

entity . 

 



محتاجه مودل  data_sourceهنا ف داله اضافه بوست المفروض الداله اللي ب  -

 entityوبصت القيم تبع  object from modelف عشان كده عملت  entityمش 

واللي هي  left result، جت بعدين اشيك ع النت لو مفيش هرجع 

OfflineFailure  غير كده هنادي ع الداله اللي بData_Source ا ب بس هرابه

try catch  ولو فexception  هيكونServerException  ف هرجعleft 

result  واللي هيServerFailure .وهكذا بقي مع الباقي 

 

  ف عشان كده عملتده لتحسين الكود لان ف تلت دوال تقريبا بيعملوا نفس الشئ 

 داله تحت وكل اللي عليا هبقي اباصي لها بس الداله تبع كل واحده .

 

 

 

 

 

 

 

 



 : Data Sourceسادسا كتابه ال 

 

واحط فيه  remote data sourceخاص ب  abstract classهنا ممكن اعمل  -

 لان هناك هيتم استدعاؤها. imply repoالدوال تبع 

 dioمره ومره تانيه ب  httpلان ممكن انفذ الدوال بمكتبه  abstractهنا عملت  -

 . implementationون موجوده ب بحيث لو حصلت مشكله ف اي مكتبه التانيه تك

لان ممكن انفذها مثلا ب  local or cacheبنفس الفكره ممكن اعملها ف  -

shared_pref  اوSQLite . 

لل  implementبس طبعا ممكن اقتصر ان يكون ف كلاس واحد فيه بعمل  -

PostRemoteDataSource 

 



 . Cache Data Sourceوده بالنسبه لل  -

 Entityمش ال  Modelعشان كده هتعامل مع  Data layerخلي بالك هنا انا في  -

 . <List<PostModelمثل ما موضح في داله ارجاع البوستات 

 

  بالنسبه لكاش البوستات انا عاوز احولmodels  للList<Json>  عشان احفظها

وف  mapلحتي احولهم ل  toJsonوهستدعي  loop on Postsف الكاش ف ها 

وبعدين اما  Stringده ف الكاش ع هيئه ال  <List<JsonOrMapالاخرهحفظ ال 

 . jsonDecodeاجي اجيبها هبقي افكها م خلال 

  بالنسبه للFuture.value(unit)  لو عندي حاجه مشfuture  وعاوز اخليها

future  بحطها داخل القوسين مثل الunit  لان المفروض الداله بترجع

Future<Unit>  



 

  طب هنا بالنسبه للgetCachedPosts  عملتjsonDecode  بعدينloop on 

List<Json>  وحولتها لList<PostModel> . 

  بما اني ف الData Source  ف المفروض هنا برمي الException  عشان

فاضي معناها ان مفيش داتا  Stringف هنا مثلا لو  Imply Repoاستقبله ف 

 . throw EmptyCacheExceptionبالكاش اصلا ف عملت 

 

 



 

  ده بالنسبه للRemote Data Source  عملتobject from httpClient 

 . httpلحتي اقدر استعمل الدوال اللي ب 

  هنا المفروض قلنا بنرمي الException  لحتي نستقبله بImply Repo  ونرجع

 022مو  responseتبع ال  status codeالمقابل له ف هنا لو  Failureال 

 . ServerExceptionيبقي في 

  بالنسبه للBASE_URL + “”  هنا انا بجمع الapi_base_url  مع ال

endpoint  تبع الrequest . 

 

  هنا بالنسبه لإضافه بوست لو الstatus code  معناها البوست انضاف  022ب

 . ServerExceptionغير كده يبقي ف 

  بالنسبه للdelete request  اوupdate  ف الstatus code  يبقي  022لو ب

 نفذ بشكل صحيح. Requestال 

  خلي بالك انpatch , put  كلاهما بيتسعمل ف حالهupdate  داتا م خلالhttp 

 بس الفرق كالتالي :



 

 

 .مثل ما موضح ف المثال 

  بكده خلصناData Layer and Domain Layer  هندخل بقي ع ال

Representation . 

 



  Presentation Layer 

 

 

 stateك  Blocلانه شغال بال  Blocتبع ال  Statesده بالنسبه لملف  -

management . 

 

 بيشتغل كالتالي : Blocلان ال  Eventsوده ملف ال  -

  أما بنفذEvent  بيرد بالState 



 

انه مثلا ف حاله اذا كان ال  logicده شكل الكلاس تبع البلوك واللي فيه بنعمل  -

event  كذا هيروح يحكي معUseCase  واللي فيه بتنفذ الداله وليكنgetPosts .  

 

  دول هبقي استعملهم معstate  الخاصه بالError  لحتي اعرض المسدج

 للمستخدم.

 



انا هحدد بقي المسدج اللي هباصيها لل  Failureف حاله لو ف الداله ده هيكون هدفها  -

state  تبع الerror  بناء ع الFailure اللي همرره للداله  

 تبع المتغير. DataTypeده داله بتعرفني ال  runTimeTypeبالنسبه لل  -

 

 foldبيحمل قيمه م حاجتين في ف داله اسمها  UseCaseهنا عشان اللي راجع م  -

بتستعمل مع الحاجه اللي ممكن ترجع قيمه م اتنين مثل ما موضح بالأعلي ف بتحتوي 

واللي هنا ال  left resultف الأول بيمرر ال  two anonymous functionع 

Failure  والتانيه الright side  واللي هناList<Post> . 

عشان هبقي اعرضها من خلال  LoadedPostsStateلل  Postsهنا بمرر ال  -

 . postsاسمه  attributeبتحتوي ع  stateلان ال  Stateال 

 

 

 

 

 

 

 

 



 اعمل التالي : Cleanممكن عشان اخلي الكود  -

 

واستدعيت الداله اللي بترجع حاجه م اتنين بداخلها  stateهنا عملت داله بترجع  -

 لها. returnوعملت 

 Use Caseبتتعامل مع  Bloc , state management hereخلي بالك ان ال  -

 

 

 تبع البلوك الثاني هيكون فيه اضافه وحذف والتعديل ع البوست. Eventsده شكل ال  -



 

 تبع البلوك الثاني. Statesوده شكل ال  -

 

 Failureبترجع اما  use cases 3وده شكل الكلاس تبع البلوك ، هنا تقريبا ال  -

or unit  شان كده ف الright side  اللي راجع م الداله حطتunderscore  لان

 ما بيهمني اللي راجع.

 



 

 . Coreاللي زي كده ف  Stringsخاص ب  fileالأفضل ابقي اعمل مثلا  -

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 : Dependancy Injectionف  get_itهنتكلم بقي ع استعمال 

 objectمعناها ان بحقن كلاس ب  Dependancy Injectionاولا كده عمليه ال  -

 م كلاس اخر كما بالمثال التالي :

 

اللي هحقنها له عند عمل  objectsده معتمد علي ال  Classيعني هنا مثلا ال  -

instance  منه واللي همaddPost,deletePost,updatePost . 

 

م الكلاسات عشان  instanceف هنستعمل الباكد ده عشان تساعدنا ف عمليه انشاء  -

 objectنبقي نباصيها عند الحق ع سبيل المثال ف المثال السابق كده هنبقي نباصي 

from addPost .مثلا 

- Get_it  3بتحتوي علي methods ل مهمه ف انشاء اobjects . 



  اولاregisterSingleton : 

 

 
واحده بستعمله ع مدار التطبيق  Instanceوده ب اختصار م خلاله بقدر اعمل  -

م الباكدج هيروح  instanceاو  get_itبالكامل بس الفكره هنا عند استدعاء ال 

من ال  instanceم الحاجه ع سبيل المثال لو عاوز اعمل  instanceيكريت 

SharedPreferences  ف الحاله ده هكريت اوبجيكت واحد هستعمله ع التطبيق

 بالكامل.

 

 انيا ثregisterLazySingleton : 

 



هيتكريت فقط ف حاله ان طلبته بمعني  objectنفس فكره اللي قبله بس الفرق ان ال  -

بس ميتكريتش الا اما احتاج  SharedPrefمثلا عاوز اعمل اوبجيكت واحد من ال 

 . instanceال 

 

 الثا ثregisterFactory : 

 
اللي بتحتاج ان يحصل لها اعاده انشاء اكثر من  objectsده بقي بستعمله مع ال  -

 مره او ع حسب الطلب علي سبيل المثال ف الشكل التالي :



اكيد مش هيكون واحد ع  Blocاللي هيكريت من ال  Instanceهنا مثلا ال  -

مثلا بتتغير علي حسب الاسكرينه ف  Statesمدار التطبيق لان في كل مره ال 

عليه بس  requestجديد مع كل  objectانه بيكريت  factoryالفكره من ال 

 عند الحاجه.



 

بعدين عملت داله هيكون فيها انشاء ال  get_itمن ال  instanceهنا انا عملت  -

objects  اللي هعمل لهاinjection  بعدين وع حسب بقي زي ما قلنا هستعمل الداله

 او الاتنين الباقيين. registerSingletonسواء 

واللي المفروض بترجع اوبجيكت  anonymous functionطبعا التلت دوال بيقبلوا  -

 من الكلاس.

لي عليا هكتب كل ال get_itم حاجه انا مكريتها م خلال  objectبعدين بقي لو عاوز  -

وهحدد نوع الاوبجيكت  slاللي عامله من الباكدج واللي هنا مثلا ال  instanceال 

 مثل الشكل التالي : LayoutRemoteDataSourceوليكن 

 
كل اللي  get_itم خلال ال  objectsلل  initializeهنا انا داخل الداله اللي بتعمل  -

وممكن ف بعض  objectال تبع  typeوحددت ال  instanceعليا ان كتبت 

 اللي بيدور عليه زي التالي : objectالحالات محددش لان هو هيرو يأخد ال 



 
 

 
م خلال  objectsلل  initializeهستدعي بقي الداله اللي بتعمل  mainهنا بال  -

get_it . 



 
  هنا بقي اما اعوز استدعيobject  انا مكريته م خلالget_it  عشان اقدر اكسس

 علي ال كل اللي بداخل الكلاس.

 

 .httpو  SharedPreferencesمن ال  objectده مثال اخر ع عمل  -

 

 

 

 

 

 



 : UIهندخل بقي ع 

 

تبع ال  Statesمع ال  UIلل  buildعشان اعمل  BlocBuilderهنا استعملت ال  -

Bloc . 

اللي انا فيها زي  Featureتبع ال  UIبالنسبه للويدجت اللي هتستعمل فقط ف  -

PostsListWidget  هحطها داخل الفولدر اللي اسمهwidgets  اللي داخل

Presentation  انما لو حاجهpublic  زي الLoadingWidget  هحطها ف ال

Widgets  اللي بCore . 

 

 createف الوقت اللي هيعمل فيه  getAllPostsتبع  eventهنا انا نديت علي  -

instance .من الكلاس لان انا شغال بالبلوك مش الكيوبيت 

 remoteلو في هيرجع الداتا من ال  Imply Repoخلي بالك ان بتشك ع النت في  -

data source  لو مفيش هيجيبها منlocal data source  ع سبيل المثال هنا

 مثلا ف جلب البوستات.



 

 refreshIndicatorللبوستات مثلا ف ويدجت اسمها  refreshهنا عشان اعمل  -

 refreshهستدعي الداله اللي هتعمل  onRefreshعاي وداخل  bodyبمرر لها ال 

مثلا بحيث لو نزل بوستات  getPostsللبوستات واللي هنا مثلا هتستدعي الداله تبع 

اسمها  propertyان فيها  BlocBuilderجديده او حاجه وطبعا من مميزات ال 

buildWhen عمل بحيث مش هخليه يbuild  ع الفاضي بمعني لو البوستات اللي

 جايه مش نفسها اللي كانت موجوده.

 

المسؤل عن  eventم البلوك واستدعيت ال  instanceوده شكل الداله وفيها عملت  -

 . refreshingعمليه ال 



 

  هنا عشان الكود ميكنش كبير ف صفه معينه هأخد مثلاwidget  تبع

deleteButton  وهحطها داخل الWidgets  اللي موجوده بال

Presentation  بس الافضل قلنا اعمل فولدر جوا الWidgets  ب اسم

 تبعها فيه. widgetsالاسكرينه واحط فيها كل 

  فextension in VS Code  بتضبط الimport .ف كل اسكرينه 

 

 للمسدج  بالنسبهNo Data فروض هتظهر ف حاله ان مفيش نت بجانب ان ده الم

 مفيش داتا بالكاش خاصه بالبوستات.

 

 urlومن ثم  git cloneبتكتب  CMDلو عاوز تنزل مشروع م الجيتهب من خلال  -

 . projectتبع ال 



 

- Version lens  دهextension  بتعملupdate  للباكدجات اللي بالمشروع لاحدث

version  

 

 . update packagesاللي بالأعلي هيعمل  Vبالضغط علي ال  -


